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Vara rum 2.0

Sammanfattning
Vara Rum 2.0 ir ett projekt som handlar om hur Invanarnas behov och idéer ligger till grund for hur
kommuner och invanare tillsammans kan utforma den valda platsen ska utformas. Det som skapas
gemensamma livsmiljoer pa en plats eller ort. bygger alltsa pa lokala forslag och 6nskemaél. Det
kan handla om att utveckla métesplatser, skapa

Projektet drivs av Fyrbodals kommunalférbund platser for aktivitet och upplevelse,
i samarbete med Bengtsfors, genomfora konstnarliga gestaltningar
Lysekils och Munkedals kommu- eller forbattra tryggheten i miljon.
ner i Vastra Gotalandsregionen.

Bengtsfors De mest populéra och efterfragade
Huvudmalet ar att forbattra forslagen ses over utifran hur de
invanarnas livsmiljoer i enlig- foljer projektets riktlinjer och om de
het med politiken for Gestaltad ar genomforbara rent tekniskt och
livsmiljo, med sarskilt fokus ekonomiskt. De som gor det samlas

pa barnritt och hallbarhet. i en handlingsplan som tas

For att na dit arbetar projektet Munkedal fram i slutet av projektet.
bade med att stirka samarbetet Kommunerna ansvarar dair-
mellan olika avdelningar inom . efter sjilva for att forverkliga
kommunernas organisationer — Lysekil hela eller delar av handlings-
sdsom samhillsbyggnad, utbild- planen efter projektets slut.
ning, kultur, folkhilsa med flera O

- och med att utveckla fungeran-

de arbetsmodeller for dialog och
samverkan med invanarna.



vigledande lagstiftning och politiska mal

1. Barnkonventionen: Vara rum 2.0 utgar fran
Barnkonventionen, som blev lag i Sverige ar 2020. I
projektet betonas bland annat barnets ratt till del-
aktighet och inflytande. Det handlar ocksd om att
starka barnets utveckling genom kreativt skapande
samt om dess ritt att delta i kulturlivet. Enligt Barn-
konventionen rdknas man som barn fram till dess att
man fyllt 18 ar.

2. Politiken Gestaltad livsmiljo syftar till att inklude-
ra barn och unga i utvecklingen av deras omgivning
- sasom parker, torg, lekplatser och skolor. Malet ar
att skapa miljoer som 4r tillgéngliga, trygga, funktio-
nella och vackra, och dér alla kdnner sig vilkomna.

3. Agenda 2030 bestar av ett antal mal och delmal som
har satts upp av FN (Forenta nationerna) for att stél-
la om vérlden mot en hallbar utveckling. Inom Vara
rum 2.0 har tre mal valts ut som sarskilt viktiga: mal
3 (god hélsa och vilbefinnande), mal 5 (jamstalldhet)
och mal 11 (hallbara stdder och samhéllen).

Bakgrund

Vara Rum 2.0 bygger pa pilotprojektet Vara rum -
samverkan for gestaltad livsmiljo, som pagick mel-
lan 2021 och 2023, med Orust, Sotends, Mellerud och

I Vara rum 2.0 vill vi inkludera barn
och unga i ett tidigt stadium och
starka deras rost i utvecklingen av
de platser dar de lever.

Véinersborg som medverkande kommuner. Genom
pilotprojektet har ménga viktiga lardomar dragits,
vilka det pagdende projektet Vira Rum 2.0 nu kan dra
nytta av. Nagra exempel pd dessa lardomar &r vikten
av att kommunens medarbetare far tillrickligt med
tid for att arbeta med projektet, att det avsétts resur-



ser for genomforandet efter projektets slut, samt att
invanarna far kdnnedom om projektet och darige-
nom ges mdjlighet att vara delaktiga och péaverka slut-
resultatet.

Samverkan

Det dr viktigt att manga olika kompetenser och
perspektivinom en kommun far vara delaktiga i och
paverka projektets utveckling. Nar fler perspektiv
inkluderas okar chanserna att slutresultatet blir bra,
samtidigt som risken minskar for att behdva gora om
sddant som inte fungerar.

Det handlar om samverkan mellan olika yrkesom-
raden inom till exempel samhillsbyggnad - sasom
fysiska planerare, folkhalsa, ekologisk och social
héllbarhet, utbildning - och inte minst kultur och fri-
tid, dir konstnarlig kompetens och kreativitet utgor
en sarskilt viktig del i det hir projektet.

For projektets framgang dr det ocksa avgorande att en
kommunikator ingar i projektgruppen. Pa sa satt kan
bade invanare, kommunens politiker och anstéllda fa
kidnnedom om projektet. Med ritt insatser kan pro-
jektet na en bredare grupp av invanare, engagera fler i
utvecklingsprocessen och sédkerstilla att synpunkter-
na fran invdnarna verkligen speglar hela samhdllet.

En vision ges fysisk form.
Formen pdverkar vdra liv och var
miljo = gestaltad livsmiljo.

Invanardialog

Invidnarna ska ges mojlighet att vara med och pa-
verka projektet genom dialoger, workshoppar och
samtal. Barn och ungas perspektiv ar sarskilt viktiga,
eftersom deras uppvaxtmiljo paverkar deras liv -
bade nu och i framtiden. Projektet ska darfor skapa
forutsittningar for unga att delta, uttrycka sina asik-
ter och paverka projektets utveckling.



Bildningsmaterial

Projektet erbjuder fordjupad kunskap om barnets
rattigheter, hallbarhet och hur man kan arbeta for att
forbattra invanarnas livsmiljoer - utifran det politis-
ka omréddet Gestaltad livsmiljo. Bildningsmaterialet
riktar sig bade till kommunanstéllda och till inva-
nare, inklusive barn och unga. Materialet tas fram
under projektets gdng och publiceras efter hand pa
kommunernas webbplatser. S0k pa Vara Rum 2.0 for
att hitta mer information.

Ett agilt projekt

Projektet bedrivs agilt, vilket innebidr att man i
arbetet maste vara flexibel och anpassa sig efter de
behov och idéer som uppstir under projektets gang.
Det handlar om att lyssna pa olika asikter och vara
oppen for forandringar, och péa sa sitt anvinda resur-
serna pa bista mojliga sétt.

Projektets overgripande mal

Projektet bygger ocksa pa Vistra Gétalandsregionens
kulturstrategi for 2024-2027, med fokus pa tva
huvudomréden:

« Vidgat deltagande handlar om malet att nd manga
olika invénare, savil vuxna som barn och unga, for
att de ska kdnna sig lyssnade pé och kunna paverka
projektets utveckling, ocksa de som inte brukar vara
delaktiga eller som inte tror att deras &asikter och
onskemal ar viktiga.

* Konstnarligt skapande anvinds som metod i arbe-
tet med att lata invanarna uttrycka sina asikter. De
kreativa metoder som anvinds i projektet forvintas
leda till nyskapande 16sningar och ddrmed bidra till
en bittre utveckling av de valda platserna. Darfor ska
konstnirlig kompetens tillforas i de lokala projekt-
grupperna som en extra resurs.



Projektets delmdl - de medverkande
kommunernas projektidéer

Munkedals kommun: Hedekas

I Munkedals kommun vill man inom ramen for projek-
tet utveckla Hedekas centrum for att 6ka invdnarnas
trivsel och gora orten mer attraktiv som bostadsort for
alla samhdallsgrupper.

Hedekas praglas av ett starkt samhallsengagemang
och eft aktivt foreningsliv. Kommunen vill samarbe-
ta med dessa foéreningar, invanare, skolan och ortens
féretagare for att genomféra projektet. Tidigare inva-
nardialoger har visat pd énskemdl om bland annat ett
gronare och mer levande centrum, bdttre lekplatser
och cykelvagar, fler parkbdnkar samt fler sociala mo-
tesplafser.

Genom samtal och workshoppar med invénarna vill
kommunen f& en bild av hur mdnniskor

ténker och kdnner idag. Barnens perspek- (@ D
tiv och den sociala gemenskapen i sam- b
hdllet ar sarskilt viktiga delar i projektet i !
Hedekas. .

Lysekils kommun: Brastad

I Lysekils kommun har man valt ut Brastad som
utvecklingsplats. Mdlet dr att skapa en trygg och
inkluderande motesplats for invédnarna - en plats
som uppmuntrar fill aktivitet och som integrerar
konstndrlig gestaltning. Projektet syftar till att stdr-
ka Brastad som en atftraktiv plats for bdde boende
och besokare, genom aktiv dialog med ortens inva-
nare, foreningsliv och féretag.

Genom projektet hoppas man dven kunna stotta
lokala organisationer som vill driva férandringsar-
bete i samverkan med kommunen.

P& lang sikt vill projektet bidra till kommunens vision
om ett levande samhdlle dret runt och fill aft ge
barn och unga framtidstro i Brastad.

P




Bengtsfors kommun: Majberget
I Bengtsfors har man valt att fokusera p& Majberget
- en kulturhistorisk plats i centrala Bengtsfors - med
mdalet att utveckla omrddet till ett mer attrakfivt
besdksmdal fér barn och unga, barnfamiljer och andra

vuxna som besoker platsen tillsammans med barn. De politiska dokument och
Tillsammans med invdnarna, och sdrskilt med barn beslut som styr projektet
och unga, vill man samla in idéer och férslag pd hur
Majberget kan géras mer trivsamt, funktionellt och ®  Politik for gestaltad livsmilj
T|Ilginhgl|g‘r. Detta sker genom invanardialoger och ® Barnkonventionen - Barnombudsmannen
workshoppar. ® Agenda 2030 | Mdl 11 | Hdllbara stdder och
Det ldngsiktiga mdélet ar att stdrka invénarnas stolthet ° ;a%f;cjflel?n;ggglfer;ngen.se
over Majberget och goéra platsen mer kdnd som ett ° Fi rbodals verksamhetsplan 2024- 2026
kulturellt besdksmadl for fler malgrupper. i

9riipp ® RUS 2021-2030
Det lokala projektarbetet sker redan fran ¢ Kulturstr'a.tfgl 02024'2027
start i néra samverkan mellan kommunens ® VGR:smiljomdl 2030

fjdnstepersoner, Bengtsforstraktens hem-
bygdsférening och Halmens Hus. Projektet har &dven stod i styrdokument fran

berérda kommuner.



Lika viktig som trivseln i vara hem, dr trivseln i vra gemensamma rum i
samhdllet, de offentliga platser som dr till for alla invanare. Darfor heter
projektet Vara rum.

Kontaktpersoner: Las mer pa var hemsida:
fyrbodal.se/vara-rum-2-0/
Anna S Elfstrom, projektledare
och processledare,
anna.s.elfstrom@fyrbodal.se,
0522-44 08 46

Alice Hultdin, processledare,
alice.hultdin@fyrbodal.se,
0522-44 08 59
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